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Online social networking is one of the important topics for information systems. In recent
years, this is growing rapidly as an information service and now it is possible to communicate with
partners who have never met through SNS. This has the advantage that you can broaden human
relationships and deepen knowledge, while communicating with the partner whose identity has not
been established, even if the partner does not feel like it There is also a disadvantage that it thinks
that there is some risk.
One way to alleviate the psychological problem is to use an avatar.Avatar is suited for appealing
feelings intuitively as its own branch and is used in various web communities and online games.
However, when communicating with a partner whose identity is not established, it is particularly
important whether the partner can be trusted, and it tends to be greatly inuenced by the rst
impression, the expression, and the contents of the conversation.
Therefore, in this research, we aimed to investigate how we can motivate conversation in conversa-
tion with an unrecognizable person by reecting facial expression to avatar in real time. Especially
It is aimed at considering by emphasizing how motivation to conversation is done by using avatar
with high ctionality.
? ?
? 1? ?? 1
1.1 ?? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 1
1.2 ?? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 1
1.3 ????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 3
? 2? ????????? 4
2.1 Communication in 3D-MUD (Multi User Dungeon):Encoding and Decoding of Emotion by
Avatar's Facial Expression : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 4
2.2 Augmenting Remote Trading Card Play with Virtual Characters used in Animation and Game
Stories -Towards Persuasive and Ambient Transmedia Storytelling : : : : : : : : : : : : : : : 5
2.3 facerig : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 6
? 3? ?? 7
3.1 ???? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 7
3.2 ???????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 8
? 4? ?? 10
4.1 ???? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 10
4.2 ?? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 10
4.3 ???? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 10
4.4 ?? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 12
4.4.1 ???????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 12
4.4.2 ????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 12
? 5? ?? 13
5.1 ???????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 13
5.1.1 ??????????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 13
5.1.2 ????????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 17
5.2 ?? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 20
5.2.1 ??????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 20
5.2.2 ????????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 21
5.2.3 ?????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 21
? 6? ?? 23
6.1 ??? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 23
i




1.1 Kristine????????????????? [5] : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 2
2.1 3D-ICS[6] : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 4
2.2 ??????????? [6] : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 4
2.3 ??????????????? [7] : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 5
2.4 ?????????????????? [7] : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 6
2.5 facerig[8] : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 6
2.6 facerig???????????? [8] : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 6
3.1 OpenCV for Unity1 : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 7
3.2 Dlib Face Landmark Detector2 : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 7
3.3 ?????????3 : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 8
3.4 ?????????3 : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 8
3.5 ?????????34 : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 8
3.6 ???3 : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 8
3.7 ???3 : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 8
3.8 ????????3 : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 8
3.9 ??????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 9
3.10 ??????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 9
4.1 ????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 11
4.2 ?????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 11
5.1 ??????????????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 13
5.2 ??????????????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 14
5.3 ????????????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 14
5.4 ????????????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 14
5.5 ??????,???????????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 15
5.6 ??????????????,????????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 16
6.1 Microsoft Kinect : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 24
6.2 Leap Motion : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 24
6.3 Intel RealSense (F200/R200) : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 24
6.4 oculus connect[13] : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 24
iii
? ? ?
5.1 ????,?????????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 15
5.2 ?????????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 16
5.3 ???????????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 17
5.4 ???????????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 17
5.5 ?????????????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 17
5.6 ???????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 18
5.7 ???????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 18
5.8 ????????????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 18
5.9 ????????????????????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 19
5.10 ???????????? SNS?????????????????????? : : : : : : : : 19
5.11 ????????????????????????????????????? : : : : : : : 19
5.12 ?????????????????????????? : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 20
































































2.1 Communication in 3D-MUD (Multi User Dungeon):Encoding
and Decoding of Emotion by Avatar's Facial Expression
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